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Oprogramowanie eMarker Lite, uzywane w potgczeniu z tablicg lub monitorem interaktywnym,
to potezne i interaktywne narzedzie, idealne do zastosowan edukacyjnych oraz biznesowych.
Uzywajac programu na tablicy interaktywnej, uzytkownicy mogg wykonywaé wiele funkcji,

w tym: pisma odrecznego, usuwania namalowanych obiektéw, dodawania stron, wstawiania
obiektow, nagrywania i wiele innych.

W celu korzystania z oprogramowania, nalezy klikng¢ na ikone programu eMarker Lite
znajdujacay sie na pulpicie komputera. Program obstuguje rowniez paski skrotow po obu
stronach tablicy interaktywne;j.

Ponizej prezentujemy petng liste funkcjonalnosci oprogramowania eMarker Lite.

(przyktadowe okno programu)
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1. PROCES INSTALACJI PROGRAMU

a) W celu rozpoczecia procesu instalacji oprogramowania eMarker Lite, nalezy
uruchomic pobrany plik instalacyjny. Najnowsza wersja oprogramowania dostepna
jest zawsze pod adresem: https://myboard.pl.

eMarkerLite_2.1.2 \f§
4-SmartPen

b) Po uruchomieniu instalatora za pomocg pobranego pliku instalacyjnego
w niektdrych przypadkach moze pojawic sie komunikat zatytutowany
,kontrola konta uzytkownika” z pytaniem ,,Czy chcesz zezwoli¢ tej aplikacji
pochodzacej od nieznanego wydawcy na wprowadzenie zmian na tym
urzadzeniu?” Nalezy wéwczas zaakceptowaé komunikat twierdzgco i przejs¢
do kolejnego etapu instalacji.


https://myboard.pl/
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c) W kolejnym oknie dialogowym nalezy wybrac¢ preferowany jezyk komunikatow
instalacyjnych, a nastepnie zatwierdzi¢ i przej$é dalej.

Installer Language >

ifl Flease select the language of the installer

Polish e
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d) Nastepnie nalezy wybrac¢ preferowane przez nas opcje instalacyjne odpowiednie
do posiadanego sprzetu.

@ Instalator programu eMarkerLite 2.1.24

Wrybierz komponenty
Wybierz komponenty programu eMarkerLite 2. 1. 24, ktore cheesz zainstalowac.

Faznacz komponenty, ktdre chcesz zainstalowad | odznacz te, ktarych nie cheesz instalowad,
Kliknij Dalej, aby kontynuowad,

_ e (Opi
Wybierz komponenty do eMarkerLite o

zainstalowania: " ) Przesun kursar myszy
eMarkerLite Printer nad kompanent, aby

[ infrared calibration{IR) zobaczyd jego opis.
[] optical Calibration{ccD)

Wymagane migjsce: 203, 2MB

eMarkerlLite Install System Wz.0




M y B Od rd Monitory i tablice interaktywne

eMarker — instrukcja obstugi
INTERACTIVE

e) W kolejnym oknie mozliwe jest wybranie folderu instalacyjnego, czyli miejsca,
gdzie zainstalowany ma by¢ program. Jezeli nie chcesz zmienia¢ lokalizacji,
uruchom instalacje za pomoca przycisku ,zainstaluj”.

Q Instalator programu eMarkerLite 2.7.24

Wrybierz lokalizacje dla instalacii
Whybierz folder, w ktdrym ma byc zainstalowany eMarkerLite 2. 1.24. @

Instalator zainstaluje program eMarkerLite 2. 1. 24 w nastepujgcym folderze. Aby
zainstalowad w innym folderze, kiknij Przeglada; i wybierz folder. Kliknij Zainstalui, aby
rozpoczat instalace.

Folder docelowy

C:\Program Files (x86)\eMarkerLiteV 2.0 Przegladaj...

Wymagane miejsce: 203, 2MB
Dostepne miejsce: 111.5GE

eMarkerLite Install Syskem Y2.0

Zainstaluj
?
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f) W tym momencie nastepuje proces instalacji, nalezy uzbroié sie w chwile
cierpliwosci, instalator przenosi pliki do odpowiednich lokalizacji.

@ Instalator programu eMarkerLite 2.1.24

Instalacja
Prosze czekad, podczas gdy eMarkerLite 2. 1. 24 jest instalowany.

Pominiete: GEARS 1.WMF

Pominiete: DRUM.'WMF
Pominiete: EDGE 1.WMF
Pominiete: ELASTIC 1. WMF
Pominiete: ELEC_MAG. WMF
Pariniete: EYE.WMF
Pominiete: FARADAY . WMF
Pominiete: FISHMAM, WMF
Porminiete: FLAT 1. WMF
Pominiete: FOOT 1L.WMF
Pominiete: GEARS 1. WMF

eMarkerlLite Install System Wz.0

= Watecz Dalej =
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g) Kiedy instalacja przebiegnie pomysinie, na ekranie powinien pojawic sie
nastepujacy komunikat:

& Instalator programu eMarkerLite 21,24

Konczenie pracy kreatora instalacji
eMarkerLite 2.1.24

eMarkerLite 2.1.24 zostal pomysinie zainstalowany na Twaim
komputerze,

Klikrij Zakoncz, aby zakonczyd dziafanie kreatora.

= Watecz Anuluj

¥

h) Gratulacje! Twoéj program eMarker Lite zostat poprawnie zainstalowany.
Skrét w postaci ikony stuzgcej do jego uruchomienia powinien znajdowac sie
na pulpicie.
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2. GROWNY PASEK NARZEDZIOWY
Gtowny pasek narzedzi jest najwazniejszg czescig oprogramowania, niektére przyciski
stuzg do szybkich operacji w oprogramowaniu, inne za$ posiadajg wysuwane menu
z dodatkowymi interaktywnymi narzedziami.

<
.

DS NP HVOEBOHO

3

4 ] 6 1 8 9 10 n 12 13 1u 19 16 1

1| zwin /rozwin

Ptywajacy przycisk stuzacy do ukrywania i pokazywania gtéwnego paska narzedziowego. Mozesz
go przenosi¢ w dowolne wygodne dla Ciebie miejsce. W trybie wyswietlania pulpitu, aktywnos$¢
na przycisku wyswietli gtéwne okno programu.

2 pokaz pulpit

Ukrywa / pokazuje pulpit urzadzenia umozliwiajgc tym samym operacje na plikach bez potrzeby
wytgczania programu.

3 menu

Ukrywa / pokazuje rozwijane gtéwne menu programu. W rozwijanym menu znajdowa¢ powinny
sie nastepujgce opcje: nowy plik, otwdrz plik, zapisz plik, zaimportuj tto, eksportuj plik, drukuj strone,
drukuj wszystkie strony, jezyk, podziel ekran, ustawienia, pomoc, o programie, wyjscie.

4 operacje
na stronie

Umozliwia przeprowadzanie rdézinych operacji na stronach — czyli polach, na ktdrych

przeprowadzane s3 interakcje. W rozwijanym menu znajdowac powinny sie nastepujace opcje:
zaznacz, wyczysc strone, pomniejsz, powieksz, nastepna strona, poprzednia strona, dowolny ruch, wrdc,
notatki word/excel.

5 cofnij

Cofa wykonang operacje.

6 powtérz

Ponawia cofnietg operacje.

7 strony

Umozliwia ustawienie réznego typu tet dla wybranej strony. W rozwijanym menu znajdowac
powinny sie nastepujace opcje: biafa strona, czarna strona, zielona strona, przezroczysta strona, pulpit
jako tto, tfo ze zdjecia.

8 przybory
do pisania

Wyswietla menu umozliwiajgce miedzy innymi wybdr narzedzia do pisania, koloru i grubosci
uzywanego piéra. W rozwijanym menu znajdowac powinny sie nastepujace opcje: oféwek, miekkie
pioro, zakreslacz, pisanie teksturg, inteligentne pioro, pisanie obiektem, laser, pedzel, kolor, przezroczystosc,
grubosc, rodzaj linii, wypetnienie kolorem.

9 figury

Umozliwia narysowanie kilku popularnych figur geometrycznych. W rozwijanym menu znajdowacd
powinny sie nastepujace opcje: linia, tréjkqt, tréjkqt prostokgtny, prostokqt, elipsa, gwiazda
piecioramienna, szesciokqt, romb, strzatki, dwustronne strzatki, zaokrgglony prostokqt, rownolegtfobok,

szescian, walec, stozek, okrqgg, pieciokqt.




myBoard

Monitory i tablice interaktywne

INTERACTIVE

10 gumki | Umozliwia kasowanie narysowanych obiektéw. W rozwijanym menu znajdowac powinny sie
nastepujgce opcje: wymazywanie obiektow, gumka (mata), gumka (srednia), gumka (duza), wymazywanie
cienia.

11 | wstaw obiekt | Umozliwia wstawianie réznych elementéw multimedialnych, takich jak np. obraz, wykres czy plik
wideo. W rozwijanym menu znajdowac¢ powinny sie nastepujace opcje: wstaw obraz, wstaw tekst,
wstaw wideo, wstaw tabele, wstaw wykres, wstaw cieri, utrzymaj ekran.

12 nagrywarka | Umozliwia zarejestrowanie i pdzniejsze odtworzenie w postaci animacji czynnosci, ktoére
wykonywalismy w programie, podczas np. zaje¢ lekcyjnych. W rozwijanym menu znajdowac
powinny sie nastepujace opcje: nagraj, odtwdrz, pauza, zatrzymaj, zapisz, otworz.

13 narzedzia | Zawiera zestaw narzedzi (np. linijka, katomierz, szkto powiekszajace), ktére mogg okazac¢ sie

pomocnicze | niezbedne podczas prowadzenia zajeé lekcyjnych czy prezentacji. W rozwijanym menu znajdowa¢é
powinny sie nastepujace opcje: reflektor, kurtyna, linijka, kqgtomierz, ekierka, cyrkiel, szkfo
powiekszajqce, aparat, kalkulator, narzedzia matematyczne, funkcje matematyczne, kamera, narzedzie do
nagrywania.

14 biblioteka | Uruchamia przegladarke wbudowanych i zdefiniowanych multimediéw (obrazki, teksty, zasoby

zasobow | naukowe), ktérych mozesz uzy¢ w dowolnym celu np. edukacyjnym.

15 PixBlocks | Uruchamia zintegrowang nowoczesng aplikacje do nauki programowania blokowego
i tekstowego. Najprostsze narzedzie do nauki programowania zarédwno podczas ksztatcenia
indywidualnego, jak i zaje¢ informatycznych w szkotach.

16 przesun | Umozliwia przesuniecie paska narzedziowego na preferowang pozycje (lewo, prawo, gora, dot).

17 wyjscie | Umozliwia wyjscie z programu do pulpitu komputera.

3. MENU PRAWEGO PRZYCISKU MYSZY

Pojawi sie w momencie uzycia prawego przycisku myszki i pozwala na wykonanie akcji
takich jak kopiowanie, wycinanie, wklejanie itp.

Kopiuj | Kopiuje zaznaczony element / obiekt.

Wytnij | Wycina zaznaczony element / obiekt.
Kopiuj

WKklej | Wkleja skopiowane lub wycigte elementy / obiekty.
Wytnij

Zablokui Blokuje zaznaczone elementy / obiekty. Zablokowany element nie moze by¢ przesuniety,
Wk| EJ L powiekszony, obrécony ani usuniety.
zab| Okuj Usun | Usuwa zaznaczony element / obiekt.
UEUI':'I Obréé Dostepne opcje:
— [obré¢ o 45°, obrdé o 90°, obrdé o 180°, obréc o 270°]

Obraéc >

Kolejnosc warstw ~ »

Kolejnos¢ warstw

Mozliwos¢ ustawienia kolejnosci wyswietlania warstw i obiektow. Dostepne opcje: [przesun na
przéd, przesun na koniec, przesuni do przodu, przesun w tyt]

Kopiuj przesuwajac

Hiperlacze

Kopiuj przesuwajac

Umozliwia kopiowanie zaznaczonego elementu za pomocg jego przesuniecia. Zaznacz wybrany
obiekt, wybierz te opcje, a nastepnie przesun, a kopia pojawi sie w miejscu, gdzie element zostanie
upuszczony.

Animade

Hipertacze

Umozliwia wstawianie odnosnikdéw tzw. Hipertagczy na stronie czy wybranym elemencie do muzyki
badz innych elementéw. Po dodaniu odnosnika w prawym goérnym rogu pojawi sie ikona, ktorej
nacisniecie spowoduje uruchomienie dodanego wczesniej odnosnika. Na jednej stronie mozesz
dodac¢ tylko jeden odnosnik, kolejne winny by¢ dodane na nowych stronach.

Animacje

Umozliwia ustawienie animacji przejscia pomiedzy stronami oraz animacji dla zaznaczonego obiektu.
Po ustawieniu animacji dla obiektu w prawym gérnym rogu pojawi sie ikona, ktérg nalezy klikng¢ aby
uruchomié animacje.

10
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4. OPIS POSZCZEGOLNYCH MODUtOW PROGRAMU

Ponizej szczegdtowe przedstawienie narzedzi dostepnych w rozwijanych menu.

a) PRZYCISK ,,MENU”

Zawiera nastepujace opcje:

Zaimportyj tlo
Eksportuj plik

MENU nowy plik, otworz plik, zapisz plik, zaimportuj tto, eksportuj plik, drukuj strone, drukuj wszystkie strony,
jezyk, podziel ekran, ustawienia, pomoc, o programie, wyjscie.
Nowy plik | Umozliwia utworzenie nowego pola do rysowania tzw. strony.

NOWY D|Ik Otwérz plik | Umozliwia otwarcie wczesniej zapisanego pliku w formacie ,,*.draw”.
Otworz plik

) Zapisz plik | Umozliwia zapisanie wszystkich otwartych stron do pliku o formacie ,*.draw”.
Zapisz plik
Zapisz jako Zapisz jako | Umozliwia zapisanie wszystkich otwartych stron do pliku o formacie ,*.draw”.

Zaimportuj tto

Umozliwia ustawienie swoich plikdw graficznych jako tto danej strony. Wspiera
nastepujace formaty graficzne: [*.jpg, *.png, *.tif, *bmp, *.gif, *.emf, *.wmf, *.ppt,
* pptx, *.iwb].

Drukuj strone
: 2 . ... | Umozliwia zapisanie wybranej strony. Wspiera nastepujgce formaty: [*.jpg, *.png,
MU] WSZYStkle strony Eksportuj plik * tif, *bmp, *.gif, *.pdf, *.doc, *.docx, *.html, *.ppt, *.pptx, *.iwb].
knk > Drukuij stron Umozliwia wydruk aktualnej strony. Musi by¢ zainstalowany sterownik IWB PRINTER
DrawView Pad > l < oraz podfgczona drukarka, aby mozna byto wykorzystac te opcje.
Podziel ekran B ws?:lill::lc: Umozliwia wydruk wszystkich stron. Musi by¢ zainstalowany sterownik IWB PRINTER
Us o sytrony oraz podfgczona drukarka, aby mozna byto wykorzystaé te opcje.
Pomoc Jezyk | Umotliwia zmiane jezyka interfejsu. Dostepne opcje: [English, Polski].
O programie...
Wyis DrawView Pad | Opcjonalna funkcja uzywana z DrawView Pad.
yijsce

Podziel ekran

Umozliwia podziat obszaru pracy na dwa albo trzy pola, dzieki czemu bedziemy miec
mozliwos¢ jednoczesnego rysowania réznymi kolorami w tym samym czasie.

Ustawienia

Ustawienia strony startowej

(O Uruchom z przezroczysta strong

O Uruchom z obrazem pulpitu

Ustawienia powrotu stron
® Wréé do obecnej strony
O Wrdé do przezroczystej strony
O Wrdé do strony z obrazem pulpi

Ustawienia rozpoznawania gestow
4 Wsparcie rozpoznawania gestéy

Ustawienia nagrywania
[INagraj dzwigk

Ustawienia automatycznego zapisu

Anuluj

Ustawienia

Zapisz

Zawiera podstawowe ustawienia parametrow programu, takich jak ustawienie
strony startowej, myszki, gestow, nagrywania, automatycznego zapisu itp.

Pomoc

Uruchamia instrukcje obstugi oprogramowania.

O programie

Wyswietla informacje o zainstalowane]j wersji oprogramowania.

Wyjscie

Koriczy dziatanie programu.

11
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b) PRZYCISK ,,OPERACIJE NA STRONIE”

as) OPERACJE umozliwia przeprowadzanie réznych operacji na stronach — czyli polach, na ktérych przeprowadzane s
| @ interakcje. Dostepne narzedzia: zaznacz, wyczys¢ strone, pomniejsz, powieksz, nastepna strona,

NA STRONIE A .
poprzednia strona, dowolny ruch, wréé, notatki word/excel.

Narzedzie do zaznaczania, gdy ustawiony jest pisak albo inny element rysujacy, w celu zaznaczenia
ba ¥ elementu nalezy uzyé tego narzedzia.

Umozliwia wyczyszczenie catej aktualnie widocznej strony.

Umozliwia powiekszenie catej aktualnie widocznej strony wraz z elementami.

Przechodzi do poprzedniej strony.

J J ﬁ Umozliwia pomniejszenie catej aktualnie widocznej strony wraz z elementami.

T N
AR Przechodzi do nastepnej strony.
2
N Umozliwia swobodne przesuwanie elementéw po catej stronie.
N_+_|£ do widoku érodk
Powraca do widoku $rodka strony.
AR Y

e
&' Umozliwia dodanie notatek w programie Word lub Excel.

c) PRZYCISK , STRONY”

Umozliwia ustawienie réznego typu tet dla wybranej strony. W rozwijanym menu znajdowaé powinny
\ STRONY sie nastepujace opcje: biata strona, czarna strona, zielona strona, przezroczysta strona, pulpit jako tto,
tto ze zdjecia.

Tworzy nowa biata strone.

Tworzy nowa czarng strone.

.
B
G

Tworzy nowa zielong strone.

TRYB PRZEZROCZYSTEJ STRONY.
W trybie przezroczystosci, uzytkownik ma mozliwo$é wykorzystania funkcji programu na aplikacjach
Windows. Moze zakresla¢ np. informacje wyswietlane w programie Word czy Excel.

Tworzy tto z Twojego pulpitu.

Tworzy tto z wybranego przez Ciebie zdjecia / pliku graficznego.

Ee e .

12
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RY DO PISANIA”

d) PRZYCISK ,PRZYBO

*

Zawiera zestaw narzedzi do pisania, koloru jak i grubosci uzywanego pidra. W rozwijanym menu

L
ie® —um
Sl

oraz przezroczystos¢ linii.

PRZYBORY | znajdowa¢ powinny sie nastepujace opcje: otéwek, miekkie pidro, zakreslacz, pisanie tekstura,
| > DO PISANIA | inteligentne pidro, pisanie obiektem, laser, pedzel, kolor, przezroczystosé, grubosé¢, rodzaj linii,
~ wypetnienie kolorem.

OLOWEK MIEKKIE PIOGRO
' Podstawowe narzedzie, uzywane do Narzedzie to posiada specjalng koricdwke stuzacg do pisania.
rysowania figur, linii oraz pisania. f Kolor, grubos¢, jak i przezroczystos¢ mogg by¢ zmienione.
E Mozemy zmieni¢ kolor, grubos$¢, styl a

ZAKRESLACZ
Jest potprzezroczysty. Moze by¢

Kolor, grubos¢, jak i przezroczystosé
moga by¢ zmienione.

uzywany do podkreslenia innego tekstu.

PISANIE TEKSTURA

Pozwala na artystyczne efekty linii. Klikajac na ikone,
mozemy wybrad interesujacy nas obrazek oraz zwigkszy¢
grubos¢. Uzytkownik moze dodaé wiasne obrazki. Mozemy
zmieni¢ réwniez przezroczystosc.

INTELIGENTNE PIGRO

Potrafi poprawic i rozpoznac rysowane
linie jako standardowe linie, prostokat,
owal, koto. Kolor, grubos¢, jak

i przezroczystos¢ moga by¢ zmienione

PISANIE OBIEKTEM

Stuzy do efektéw artystycznych. Kliknij na ikoneg, wybierz
figure, linia zostanie utworzona z wielu figur.
Przezroczystos¢ mozne by¢ zmieniona.

LASER
Wystepuje w réznych kolorach i uzywa
sie go po podkreslenia zawartosci.

PEDZEL
Stuzy do kaligrafii. Jego grubos¢ zmienia sie w zaleznosci
od predkosci pisania.

KOLOR

PRZEZROCZYSTOSC

®_- Zmienia kolor pisaka oraz kolor tta. Ustawienie przezroczystosci obiektu i strony.
\&"b
- GRUBOSC RODZAJ LINII
Ustawienie grubosci linii i obiektu Funkcja dziata tylko z otdwkiem i z linig prosta.
‘s ®

WYPEENI) KOLOREM

Klikniecie na ikone powoduje wypetnienie zaznaczonym kolorem pewnej czesci rysunku.

FIGURY

Umozliwia narysowanie kilku popularnych figur geometrycznych. W rozwijanym menu znajdowac
powinny sie nastepujace opcje: linia, trojkat, tréjkat prostokatny, prostokat, elipsa, gwiazda
piecioramienna, szesciokat, romb, strzatki, dwustronne strzatki, zaokraglony prostokat, réwnolegtobok,
szescian, walec, stozek, okrag, pieciokat.

—
A

Istniejg dwa rodzaje figur: 2D oraz 3D. Figury 2D stworzone s3 z linii, natomiast figury 3D to
przygotowane tréjwymiarowe ksztatty. Zaréwno figury 2D, jak i figury 3D mozna edytowaé
i zmieniac ich ksztatt podczas np. przesuwania i rozciggania.

13
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f) PRZYCISK ,GUMKI”

Umozliwiajg kasowanie narysowanych obiektdw. W rozwijanym menu znajdowaé powinny sie
GUMKI nastepujace opcje: wymazywanie obiektow, gumka (mata), gumka (srednia), gumka (duza),
wymazywanie cienia.

WYMAZYWANIE OBIEKTU

J? Umozliwia skasowanie stworzonego :.\,{

obiektu. W celu usuniecia elementu L

J,/ ::\'”< nalezy zakreéli¢ koto wokét niego.

N / —1 | WYMAZYWANIE CIENIA N, GUMKA (MALA, SREDNIA, DUZA)
n.f;f ‘ Ligl Umozliwia skasowanie istniejgcego b /

4 Umozliwia skasowanie kazdej zawartosci, znajdujacej sie na
cienia wokot obiektu. = stronie, ktéra zostata narysowana.

g) PRZYCISK ,,WSTAW OBIEKT”

OBIEKT W rozwijanym menu znajdowaé powinny sie nastepujace opcje: wstaw obraz, wstaw tekst, wstaw

| 4 n WSTAW Umozliwia wstawianie réznych elementéw multimedialnych, takich jak np. obraz, wykres czy plik wideo.
| U wideo, wstaw tabele, wstaw wykres, wstaw cien, utrzymaj ekran.

Umozliwia wstawienie pola tekstowego do strony.

Umozliwia wstawienie pliku Funkcja obstuguje réwniez rozpoznawanie pisma
E a
= graficznego do strony. ﬂ odrecznego. Napisz pisakiem tekst na ekranie,
J &ﬂ a zostanie on przeksztatcony w pismo maszynowe.

8=
ik, &

tE

Umozliwia wstawienie pliku wideo o o .
1 | Umozliwia wstawienie tabeli do strony.
do strony.

g

Umozliwia wstawienie wykresu . o
Umozliwia wstawienie cienia.
do strony.

|@ Blokuje ekran uniemozliwiajac edycje i przesuniecie elementéw.
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h) PRZYCISK ,,NARZEDZIA POMOCNICZE”

=

NARZEDZIA
POMOCNICZE

Zawiera zestaw narzedzi (np. linijka, katomierz, szkto powiekszajace), ktére moga okazac sie niezbedne
podczas prowadzenia zajec¢ lekcyjnych czy prezentacji. W rozwijanym menu znajdowac powinny sie
nastepujace opcje: reflektor, kurtyna, linijka, katomierz, ekierka, cyrkiel, szkto powiekszajace, aparat,
kalkulator, narzedzia matematyczne, funkcje matematyczne, kamera, narzedzie do nagrywania.

REFLEKTOR

Stosowany aby skupi¢ uwage
uczniéw na pewnej czesci
tablicy, aby mogli zobaczy¢
czesc¢ ekranu, gdy pozostata
jest zakryta. Kolor zakrycia, jak
i jego obraz moga by¢
zmienione. Ksztatt obszaru
odkrytego moze by¢ zmieniony
w diament, prostokat, owal,
tréjkat i podwajny diament.

KURTYNA

Uzywana do zastoniecia zawartosci, ktorej
uzytkownik nie chce chwilowo pokaza¢. Kolor,
wielkos$¢ oraz obraz mogg by¢ zmienione.

LINUKA

Uzywane do mierzenia
dtugosci obiektow lub
rysowania linii.

KATOMIERZ
Uzywany do mierzenia katéw, rysowania katow,
tukéw i wycinkdow.

EKIERKA
Uzywana do mierzenia
odlegtosci

CYRKIERL
Uzywany do rysowania tukéw i okregdéw.

SZKLO POWIEKSZAJACE
Powiekszenie obrazu na
ekranie, mozna powiekszy¢
okreslony obszar.

APARAT
Tworzy zrzut ekranu, jest zapisany i mozna go
otworzy¢ na nowej stronie

KALKULATOR
Uruchamia wbudowany
W system operacyjny
kalkulator.

NARZEDZIA MATEMATYCZNE

Uzywane aby stworzy¢ funkcje i formute
matematyczng, mozna obliczy¢ samodzielnie,
kiedy nacisniemy na ikone "?", wyswietli wynik,
mozna narysowac krzywe, takie jak pokazuje
funkcja. Kiedy uzywamy tego narzedzia, musimy
przesungc¢ wartosci w puste miejsce, aby
stworzy¢ formute lub obliczenie. Kiedy uzywamy
funkgji krzywej, takze powinnismy przesung¢
dane do odpowiedniej pozycji, aby stworzy¢
krzywa.

FUNKCJE MATEMATYCZNE
Jest to narzedzie
matematyczne (z systemu
Windows) do pisania formut
matematycznych w
oprogramowaniu.

KAMERA
Uzywa kamery komputera, aby zrobi¢ zdjecie lub
nagrac film.

(@)
AVT

NARZEDZIA DO NAGRYWANIA

Stuzg do nagrywania ruchdw w programie po nacisnieciu ikony, plik moze by¢ zapisany jako

*.avi lub flash.
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i) PRZYCISK ,,BIBLIOTEKA ZASOBOW”

o Uruchamia przegladarke wbudowanych i zdefiniowanych multimediéw (obrazki, teksty, zasoby
a BIBLIOTEKA | naukowe), ktérych mozesz uzy¢ w dowolnym celu np. edukacyjnym. Biblioteka zasobdw zostata
|

moje zasoby, zwykte narzedzia. Mozna dodawac wiasne zasoby uzywajgc menadzera zasobéw.

ZASOBOW | stworzona z mysla o edukacji. Zawiera spis stron, zasoby internetowe, obrazki, tekst, zasoby naukowe,

-

Spis stron 0 Zasoby mtemstows @ Obrazki A Tekst n Zasoby naukows & W Moje zasoby = Ewvkle narzedzia + Zarzadza) zasobami ]

|

Spis stron

Naciskajgc na te ikone zobaczymy podglad wszystkich stworzonych stron. Kazda strona podgladu posiada przycisk
usun. Klikajac na ten przycisk usuwamy strone.

Zasoby
internetowe

Klikajac na te ikone zobaczymy wszystkie linki (*.url) jakie s umieszczone w folderze Zasobdw internetowych.
Domyslna Sciezka: "C:\Program Files (x86)\eMarkerLiteVV2.0\eMarkerLite\ResLib"

Aby dodac zasoby internetowe: klikamy prawym przyciskiem myszy na stronie internetowej, wybieramy ,zapisz jako",
zostanie stworzony plik (.url), kopiujemy ten plik do katalogu zasobéw internetowych.

Obrazki

Klikajac na ikone mamy podglad wszystkich obrazkéw, ktére sg umieszczone w katalogu Obrazki.

Domyslna Sciezka: "C:\Program Files (x86)\eMarkerLiteV2.0\eMarkerLite\ResLib\PicRes"

Aby doda¢ obrazki do zasobow nalezy: stworzy¢ nowy folder w katalogu PicRes, skopiowaé obrazki, ktére nas interesujg do
tego katalogu, nastepnie w programie klikamy na tréjkat i wybieramy zaséb, ktéry dodalismy. Nowa nazwa, ktéra pojawita sie na
liscie, to nazwa nowego katalogu.

Tekst

Klikajac na ikone zobaczymy wszystkie zawarte w folderze pliki (.txt).

Domyslna Sciezka: "C:\Program Files (x86)\eMarkerLiteV2.0\eMarkerLite\ResLib\TextRes"

Aby dodac tekst do zasobow: tworzymy nowy folder w katalogu TextRes, kopiujemy zrédta tekstu, ktére nas interesuja do tego
katalogu, nastepnie w programie klikamy na tréjkacik i wybieramy zaséb, ktéry dodalismy. Nowa nazwa, ktdra pojawita sie na
liscie, to nazwa nowego katalogu. Aby uzy¢ tego zasoby, nalezy go przesuna¢ na strone oprogramowania.

Zasoby
naukowe

Kliknij na ikone, aby zobaczy¢ rézne ksztatty z réznych dziedzin.

Domyslna Sciezka: "C:\Program Files (x86)\eMarkerLiteV2.0\eMarkerLite\ResLib\VirtualClassRes"

Aby doda¢ zasoby: nalezy w katalogu utworzy¢ plik (.dat) w folderze Zasobéw naukowych.

Aby otworzy¢ zasoby naukowe: klikamy na ikone tréjkata, pojawia sie lista posortowanych tematéw. Wybieramy jeden

z interesujgcych nas tematow, po kliknieciu pojawig sie obrazki przedstawiajgce go. Klikamy na obrazek i przesuwamy go na strone
aplikacji.

Moje
zasoby

Klikajac na tg ikone mamy podglad na zasoby dodane przez uzytkownika

Domyslna $ciezka: "C:\Program Files (x86)\eMarkerLiteVV2.0\eMarkerLite\ResLib\CustomRes"

Jak dodac zasoby: tworzymy plik (.dat) w katalogu zasobdw.

Jak zapisaé/uzy¢ zasobu: klikamy na ikone tréjkata, gdzie mamy posortowane rézne dziaty z narzedziami. Wybierajac
interesujacy nas dziat mozemy zobaczy¢ jakie posiada narzedzia. Wybierajac narzedzie na stronie oprogramowania i przesuwajac je
do okna Zasoboéw zostanie ono tam zapisane. Jezeli chcemy uzy¢ go, nalezy przesungac je z okna Zasobdw na strone programu.

Zwykte
narzedzia

Klikajac na ta ikone zobaczymy wszystkie aplikacje znajdujace sie w tych zasobach.
Domyslna sciezka: "C:\Program Files (x86)\eMarkerLiteV2.0\eMarkerLite\ResLib\AuxiliaryToolsRes"
Jak dodac narzedzie: kopiujemy do katalogu plik (.exe) lub (.Ink) interesujacego nas narzedzia/programu.
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